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Пояснительная записка
Причиной введения дополнительного платного курса по информатике «Мой персональный компьютер» в начальных классах является потребность учащихся младших классов в знаниях ПК, что нашло отражение в результатах опроса учащихся и родителей начальной школы.  Ученики младших классов изъявили желание дополнительно заниматься информатикой, так как владение компьютером и компьютерной грамотностью являются жизненной необходимостью современного человека.

На данный момент информатика преподается в основном в старших классах, а в младших и средних классах – только в некоторых школах, хотя учащиеся начальных и средних классов намного быстрее и эффективнее усваивают полученные знания. Стиль мышления учащихся формируется в начальной школе, поэтому изучение информатики необходимо начинать в младших классах, а в средних – продолжать формирование стиля мышления, а также информационной культуры и компьютерной грамотности.

Курс «Мой персональный компьютер» - дополнительный курс для учащихся начальной школы.

Желательно изучение этого курса в дополнение к базовому курсу по информатике, предусмотренному программой А.В. Горячева.

Курс рассчитан на 10 учащихся, в соответствии с количеством компьютеров в учебном кабинете.
·  1 класс – 34 часа

·  2 класс – 68 часов

·  3 класс – 34 часа

и включает в себя практическое освоение техники работы и обработки текстовой, графической и числовой информации.

Цели и задачи курса «Мой персональный компьютер»

· формировать первоначальные представления об информации, информационных технологиях, а также о компьютерах, и их возможностях;

· формировать представления об использовании компьютеров в жизни людей, а также знакомить с профессиями, которые появились благодаря компьютеру;

· познакомить учащихся с основными устройствами компьютера: монитор, системный блок, клавиатура, мышь;

· познакомить учащихся с дополнительными устройствами компьютера: принтер, сканер, проектор, колонки и т.д.;

· познакомить учащихся с видами носителей и хранения информации: дискета, диск, USB – носитель;

· научить учащихся включать, выключать компьютер;

· научить учащихся подключать основные и дополнительные устройства к компьютеру;

· научить учащихся пользоваться клавиатурой и мышью;

· научить учащихся создавать и редактировать собственные рисунки, изображения;

· научить учащихся создавать и редактировать текстовую и числовую информацию;

· научить выводить полученные рисунки и документы на печать;

· познакомить с понятием «алгоритм» и его видами (линейный, разветвляющий и циклический);

· научить создавать простейшие алгоритмы различных структур;

· формировать первоначальные представления о программировании;

· научить создавать простейшие программы;

· развивать память, мышление, внимание, а так же познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности средствами ИКТ;

· воспитывать ответственное отношение к информации и ее хранению.
Ожидаемые результаты:

В рамках данного курса учащиеся овладевают следующими знаниями, умениями и навыками.
Знают:

·  что такое информация и информационные технологии;
·  что такое компьютер и его основные и доп. устройства;

·  где используется компьютер в жизни людей;

·  какие профессии появились при помощи компьютера;

· что такое алгоритм;

· виды алгоритмов.

Умеют:
· искать информацию в различных источниках;

· включать и выключать компьютер;

· запускать программы различными способами;

· подключать основные и доп. устройства к компьютеру;

· сохранять информацию на носителях и в компьютере;

· выводить полученное изображение на печать;

· пользоваться клавиатурой и мышью;

· создавать и редактировать собственные рисунки;

· создавать простейшие алгоритмы;

·  создавать простейшие программы.

Тематическое планирование
1 класс (34 часа)

	№
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	теория
	практика

	
	Введение
	1

	Раздел 1. На пороге компьютерной грамотности

	1.1
	Введение. Знакомство с компьютером и его возможностями.
	1
	

	1.2
	Правила поведения в компьютерном классе. Т.Б. при включении и выключении компьютера.
	1
	

	1.3
	Знакомство с клавиатурой.
	1
	3

	1.4
	Знакомство с устройством «мышь», знакомство с клавиатурой: ввод тестовой информации
	1
	5

	1.5
	Знакомство с клавиатурой: работа в режиме «микрокалькулятора».
	1
	3

	1.6
	Знакомство с носителем информации: дискета, диск, USB – носителем.
	1
	

	
	Итого по разделу:
	17

	Раздел 2. Информация вокруг нас

	2.1
	Понятие информации. Примеры. Формы представления информации. Носители информации.
	1
	

	2.2
	Виды информационных процессов: хранение, передача, обработка информации. Примеры. Схема движения информации. Кодирование информации.
	1
	

	2.3
	Хранение информации. Примеры информационных носителей: от древнего мира до наших дней.
	1
	

	
	Итого по разделу:
	3

	Раздел 3. Компьютер – инструмент практической деятельности

	3.1
	Знакомство с элементами компьютерной графики и графическими возможностями редактора Paint
	1
	

	3.2
	Знакомство с инструментами графического редактора Paint и создание рисунков:
	
	

	3.2.1
	изменение фонового цвета, карандаш, распылитель;
	
	2

	3.2.2
	лупа, заливка.
	
	5

	
	Итого по разделу:
	8

	
	Резерв:
	5

	
	Всего по предмету:
	34


2 класс (68 часов)
	№
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	теория
	практика

	
	Введение
	1

	Раздел 1. На пороге компьютерной грамотности

	1.1
	Т.Б. при работе на компьютере.
	1
	

	1.2
	Курсор, его назначение, клавиши управления курсором.
	1
	

	1.3
	Работа компьютера в режиме микрокалькулятора.
	1
	1

	1.4
	Устройства ввода информации.
	1
	3

	1.5
	Назначение центрального процессора и памяти компьютера.
	1
	1

	1.6
	Устройства вывода информации.
	1
	1

	1.7
	Устройство передачи информации.
	
	1

	1.8
	Обобщающий урок-игра
	
	1

	
	Итого по разделу:
	14

	Раздел 2. Компьютер – инструмент практической деятельности

	2.1
	Работа с инструментами графического редактора Paint
	1
	5

	2.2
	Прямое копирование рисунков
	1
	1

	2.3
	Копирование рисунков с поворотом
	1
	1

	2.4
	Изменение размеров и наклонов, нарисованных фигур.
	
	2

	2.5
	Использование библиотечных слайдов и создание рисунков с их помощью.
	
	6

	2.6
	Использование графических редакторов в обучающих игровых программах.
	
	1

	
	Итого по разделу:
	19

	Раздел 3. Алгоритмы и исполнители

	3.1
	Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов.
	1
	

	3.2
	Знакомство с компьютерной средой программирования. Система команд исполнителя.
	1
	1

	3.3
	Линейные алгоритмы
	
	4

	3.4
	Алгоритмы с использованием процедур.
	
	6

	3.5
	Ветвление в алгоритмах.
	
	6

	3.6
	Циклические алгоритмы.
	
	6

	3.7
	Решение задач.
	
	7

	
	Итого по разделу:
	32

	
	Резерв:
	2

	
	Всего по предмету:
	68


3 класс (34 часа)

	№
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	теория
	практика

	
	Введение
	1

	Раздел 1. Повторение

	1.1
	Структура компьютера
	1
	1

	1.2
	Решение задач в различных компьютерных средах.
	
	

	1.2.1
	Линейные алгоритмы
	
	1

	1.2.2
	Процедуры в алгоритмах
	
	2

	1.2.3
	Ветвление
	
	2

	1.2.4
	Циклы
	
	2

	
	Итого по разделу:
	9

	Раздел 2. Алгоритмы в компьютерной графике

	2.1
	Знакомство с возможностями графического пакета среды программирования.
	1
	

	2.2
	Создание и редактирование линейных графических алгоритмов.
	1
	5

	2.3
	Использование ветвления.
	1
	5

	2.4
	Циклы.
	1
	5

	2.5
	Обобщающий урок.
	1
	

	
	Итого по разделу:
	20

	
	Резерв:
	4

	
	Всего по предмету:
	34




Учебно-методическое обеспечение курса
Учебно-методический комплект «Мой персональный компьютер» состоит из:

· А.В. Горячев «Мой инструмент компьютер»;

· С.В. Симонович «Рабочая тетрадь по информатике 2 класс»;

· А.В. Горячев «Информатика в играх и задачах 2, 3 и 4 кл.»;

· Н.П. Макарова «Информатика и ИКТ начальный уровень»;

· Л.П. Босова «Информатика и ИКТ 2 класс».

